Intéréts pédagogiques Disciplines repérées Jeux similaires
Encourager I'écoute active Langue Concept
Briser la glace SHS Dobble
Jauger le niveau de connaissances Santé Dixit
Q ‘ ‘ ’ , I Vous utilisez ce
S . »¥ Face de bouc On I’a testé pour vous ! jeu dans votre
%’ FACEf=BOUC | ] | enseignement ?
= maginez, nommez, gagnez : «Face de Bouc» peut étre utilisé pour explorer le concept Vous I'avez adapte
. . . . . . . . . a votre contenu
de mémoire de travail en sollicitant la rétention et la manipulation pédagogique ?
... .. Nombre c‘le joueurs d’informations en temps réel. Il offre un cadre d’expérimentation Vous projetez
— 2a7 pour observer I'impact de la charge cognitive sur la performance une application
. et comparer différentes stratégies de mémorisation, comme potentielle ?

@ Lecture des régles ] ” L J o

AF 5 min une nomenclature imposée ou auto-générée. En pédagogie, il

constitue un support ludique inspirant pour étudier et évaluer

. o “ Mise en place la mémoire, l'attention et la flexibilité cognitive & travers

Prise en main de I'Apprenant o~ 5 min I'apprentissage et la catégorisation d’éléments visuels. 99

‘, . Durée de partie
: — 30 min
Présentation /
Face de Bouc est un jeu qui stimule la créativité & /f
verbale et linterprétation visuelle en associant images et Ny,

Offrez-nous
votre retour !
Contactez-nous
a l'adresse :

descriptions originales. Il encourage les joueurs a mobiliser
leur imagination, a structurer rapidement leurs idées et a
adapter leur communication a un public. En pédagogie, il peut
servir de support pour développer I'expression orale, la pensée
associative et I'argumentation, tout en favorisant I'écoute active
et l'interaction sociale. Son format ludique en fait un outil
pertinent pour explorer la spontanéité et la flexibilité cognitive
dans un cadre éducatif ou thérapeutique.
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